~ Linsectarium de Montréal:
Experiences. parametrigues et modes de contemplation
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Cet essal (projet) s'intéresse a la génération d’ambiances parametrigues afin de renouveler I'expérience contemplative du parcours museal de l'lnsectarium de Montreal. Le projet suggere la créeation d’'un nouvel Insectarium qui
permet de concevoir des liens puissants entre la nature, 'homme et 'architecture. Pour ce faire, une reinterpréetation de l'espace museal est proposée dans le but de rejoindre les visiteurs pour les sensibiliser a la mission de
'Espace pour la vie. Ainsi, cet essal (projet) aborde difféerents principes relies a 'architecture sensible de facon parameétrigue dans le but de gualifier le nouvel espace museal de I'lnsectarium de Montréal.

La matérialisation de ces concepts par la réalisation du projet, propose la réinterpretation d’'un algorithme, s'inspirant de processus naturel, qui integre comme valeur principale des parametres relies aux principes de
'architecture sensible. Ainsi une série d’'ambiances est créees a partir de methodes parametriques. Celles-ci découlent d’'une variéetée de differents dispositifs architecturaux permettant la reinterpretation de difféerents milieux
naturels selon un processus parametrique, tout en respectant les qualités intrinseques de ces milieux. Chague ambiance est le resultat d'une superposition epuree de parametres, de procedes architecturaux cherchant a stimuler
'émotion de sorte a marquer le visiteur. Les jeux de perceptions et d'ambiances permettent donc de marguer la méemoire du visiteur pour ainsi le mettre en contact intime avec la nature.

En ce qui concerne l'interpréetation de I'espace d'exposition de I'lnsectarium, celui-ci fut divise en quatre categories dans le but de faire vivre quatre nouvelles expériences aux visiteurs. En effet, dans un premier temps, le
parcours museal a été fractionne en quatre habitats qui divisent différents insectes (vivants et naturalisé€) par leur milieu de vie naturel. Ces quatre milieux : milieu caverneux, humide, forestier et aérien, representent donc
différents écosystemes dans lesquels les visiteurs seront immerges. Bien plus gu'une simple reproduction des differents milieux naturels, les lieux d’expositions sont en fait une reinterprétation architecturale des qualités
intrinseques des milieux naturels. De cette facon, le parcours narratif guide les visiteurs dans une decouverte éducative en ce gui concerne l'entomologie tout en les faisant découvrir difféerentes qualités spatiales et
expérientielles que I'on retrouve dans la nature. Dés |lors, des parametres ont été choisis en fonction des qualitées d'ambiance ressenties dans ce type de milieu naturel. Ces parametres ont ensuite éte interprétés de facon a
Introduire les visiteurs dans ce monde immersif tout en stimulant leurs émotions par la créeation d’'ambiances variées.

B |

HABITAT IV: MILIEU AERIEN

ESPACE DE CIRCULAION
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